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Dieses Qualitats-Siegel ist die Garantie 
dafiir, dass Sie Nintendo-Qualitat gekauft 
haben. Achten Sie deshalb immer auf 
dieses Siegel, wenn Sie Spiele oder 
Zubehor kaufen, damit Sie sicher sind, 
dass alles einwandfrei zu Ihrem Nintendo 
System passt. 


Wir freuen uns, dass du dich fur die SUPER SMASH BROS.™ MELEE Game 
Disc fur dein NINTENDO GAMECUBE™-System entschieden hast. 


WARNUNG: Bitte lies vor Inbetriebnahme des Gerats, der Game Disc und des 
Zubehors unbedingt die Warnhinweise durch, die diesem Produkt beiliegen. Diese 
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Bitte lies die Spielanleitung sorgfaltig durch, damit du viel Freude an deinem neuen 
Spiel hast. Sie beinhaltet zudem wichtige Garantie- und Service-lnformationen. Hebe 
diese Anleitung zum Nachschlagen gut auf. 
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I Memory Card 

Uses 11 Blocks 
| (without Snapshots) 


DIESER SPIELTITEL ERFORDERT 
EINE MEMORY CARD (SPEICHER- 
KARTE), UM SPIELSTANDE, -EIN- 
STELLUNGEN ODER -STATISTIKEN 
ABZUSPEICHERN. 
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AUF IN DEN KAMPF! .. 

DIE STEUERUNG 

BASIS-MOVES 

DIE PROTAGONISTEN 

ITEMS 

LOS GEHT’S! 

SPIELMENUS 

❖ 1-P MODE 

REGULAR MATCH 
EVENT MATCH 


STADIUM 

TRAINING 


MELEE 

TOURNAMENT MELEE 

SPECIAL MELEE 

CUSTOM RULES 

NAME ENTRY 


TROPHIES 


OPTIONS 


DATA 


SPIELVARIATIONEN 






1st die Schadensanzeige 


...hoch, kann der Gegner leichter 
durch die Luft gewirbelt werden. 


Wirst du durch die Luft gewirbelt, fiihre einen 


N 


TIPP 


#2 


A 


in der Luft 

t 

Special Move 


...aus, um sicher 
zum Kampffeld zuriick 
zu gelangen. 


AUF 


TIPP #1 


A 


Ziel des Spiels ist es, deinen Gegner anzugreifen, 
um ihn dadurch von der Kampfflache zu stoRen. 


...setze einen machtigen 
Smash-Angriff ein, um deinen 
Gegner von der Kampfflache 
zu stoften. 


Die Entfernung, die von den Gegnern zuruckgelegt wird, steigt 
proportional zur Hohe der Schadensanzeige. Versuche die 
Schadensanzeige des Gegners nach oben zu bringen, ehe du einen 
Finishing Move einsetzt. 


...gering, kann der Gegner 
schwieriger von der Kampfflache 
gestoRen werden. 


Trifft dich ein Gegner und du fliegst davon, gib nicht auf! Manchmal 
kannst du mittefs eines Sprunges in der Luft, eines Special Move 
und des Control Sticks zur Kampfflache zuriickkehren. 


Crtt-i mn 




Setze alle moglichen 
Techniken ein, um 
deinem Gegner Schaden 
zuzufugen. 




Trifft deine Attacke, erhoht 
sich die Schadensanzeige 
deines Gegners, die unten 
am Bildschirm angezeigt ist. 
Ist die Zahl hoch... 











Springen 


Schild 

• (+ A-Knopf) Griff 


CONTROL STICK 


• Bewegen 
Springen 


DIGITALES STEUERKREUZ 


Verspotten 


START/ PAUSE 


lm Spiel: Pause 

Im Training Mode: Trainingsmenii (Training Menu) 


ZURUCKSETZEN DER STEUERELEMENTE DES 
CONTROLLERS IN DIE NEUTRALE POSITION 

Sollten die L- Oder R-Tasten gedruckt sein Oder L-Taste R-Taste 

der Control Stick Oder C-Stick sich nicht in der 
neutralen Postition befinden, wenn du die 
Stromversorgung einschaltest, kann dies zu 
Fehlfunktionen wahrend des Spielens fiihren. 

Um die urspriingliche, neutrale Position wie- 
derherzustellen, musst du zunachst samtliche 
Knopfe, Tasten und Sticks loslassen. Vergewis- 
sere dich, dass sich der Control Stick und der 
C-Stick in der neutralen Mittelposition befin- 
den. Halte danach gleichzeitig den X-Knopf und Stick C-Stick 

den Y-Knopf in Verbindung mit START/PAUSE fur mindestens drei Sekunden gedruckt. 


Greife einen Gegner 

(Du kannst auch die L-Taste 
und den A-Knopf oder die 
R-Taste und den A-Knopf 
gleichzeitig driicken, um 
einen Gegner zu greifen.l 


A-KNOPF 


Standardangriffe ausfiihren 


C-STICK 


EINSPIELER-MODUS: 

Mit der Kamera zoomen 

MEHRSPIELER-MODUS: 
Smash-Angriffe ausfiihren 


B-KNOPF 


Special Moves ausfiihren 

Naheres hierzu findest 

du im Kapitel 

„Die Protagonisten". 
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Springen 


Stehen 


Gehen 


Rennen 


Ducken/ 

Kriechen 


Ebenen 

wechseln 


a v 


Protagomsten steuern 


Du kannst auch durch Driicken 
des Y- bzw. X-Knopfs springen 


(^Standardangriffe 


Ftihre Standardangriffe aus, indem dti den A-Knopf bzw. den 
A-Knopf gleichzeitig mit dem Control Stick druckst. 


Drucke den Control Stick nach links bzw. rechts, um den Charakter 
zu bewegen. Drucke den Control Stick schnell in eine Richtung, 
um zu rennen und nach oben, um zu springen. 


Drucke wahrend du 
in der Luft bist ent- 
weder den Control 
Stick nach oben oder 
den Y- bzw. X-Knopf, 
um zu springen. 


Smash-Angriff nach oben 


Drucke den Control Stick, Drucke den Control Stick 
um starke Angriffe aus- J schnell, um verheerende 
zufuhren. - Smash-Angriffe auszu- 

I fiihren. 


Starker Angriff nach oben 


v Driicke den A-Knopf 
wahrend du rennst, 

* um einen Angriff aus 
P zufiihren. 

P 


Deine Renngeschwindigkeit hangt davon ab, wie 
weit und wie schnell du den Control Stick druckst. 


Informationen 
zum Control Stick 


Driicken 


Standardangriff zur Seite | Starker Angriff zur Seite | Smash-Angriff zur Seite 

I 


I Starker Angriff nach unten I 


Smash-Angriff nach unten 


Smash-Power 


Halte den A-Knopf gedriickt, wahrend du 
einen Smash-Angriff ausfuhren mochtest, 
um ihn aufzuladen. Lass den A-Knopf los, 
um einen aufgeladenen Smash- Angriff aus- 
zufuhren. Je langer du den A-Knopf ge- 
driickt haltst, desto starker wird der Angriff. 
Du kannst jedoch die Angriffe nur 
eine bestimmte Zeit lang aufladen. 
1st diese Zeit voriiber, fuhrt dein Cha- 
rakter den Angriff automatisch aus. 









ANGRIFFE AUS DER LUFT SIND IN ALLE RICHTUNGEN MOGLICH! 


Drucke den A-Knopf, um Angriffe in der Luft auszufiihren. Drucke 
den A-Knopf in Kombination mit dem Control Stick, um die Richtung 
des Angriffs festzulegen. 


Angriff aus der Luft 
nach oben 



15' + II 


Angriff aus der Luft 
nach hinten 


Angriff aus der Luft: 
Neutral 




Driicke den B-Knopf bzw. den B-Knopf und den Control Stick, 
um Special Moves auszufiihren. Die Special Moves sind starke 
Angriffe, die sich fur jeden Charakter unterscheiden. 


JEDER CHARAKTER VERFUGT UBER VIER SPECIAL MOVES ] 

Riesen-Schla yoS H' 


Drucke den B-Knopf, um zum Schlag 
auszuholen und erneutden B-Knopf, 
um zuzuschlagen. 


Je langer der B-Knopf gedruckt wird, 
desto weiter wird das Ei geworfen. 
Durch Drucken des Control Sticks 
kannst du den Winkel des Wurfes 
verandern. 




Bumerang 


Halte den Control Stick langer ge- 
druckt, um weiter zu werfen. Durch 
Drucken des Control Sticks beim 
Loslassen, kannst du den Flugwinkel 
des Bumerangs verandern. 


Mario-Tornado 


Drucke zu Beginn des Angriffs 
wiederholt den B-Knopf und Mario 
erhebtsich in die Luft. 


v Jeder Charakter verfiigt iiber vier unterschiedliche 
Special Moves. Im Kapitel „Die Protagonisten" findest 
n du Naheres. 
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(DerSchild 


Driicke die L- bzw. R-Taste, um den Schild zu aktivieren und um 
gegnerische Angriffe abzuwehren. Je langer du den Schild akti- 
vierst, desto kleiner wird er. Setze den Schild ein, um dich vor 
Attacken zu schutzen und deine Schadensanzeige gering zu halten. 



Driicke die L- bzw. R-Taste, 
um den Schild zu aktivieren. 


Driicke den Control Stick, 
um die Position des Schilds 
zu verandern. 


Der Schild wird kleiner, wenn Angriffe abgewehrt 
werden oder er Liber einen langeren Zeitraum aktiviert 
wird. Aktivierst du den Schild zu lange oder wehrst 
viele Starke Angriffe ab, bricht er. Der Charakter ist 
verwirrtund istvoriibergehend bewegungsunfahig. 




SETZE DEN CONTROL STICK EIN, UM DICH NOCH BESSER ZU SCHUTZEN 


Rolle riickwarts 


Schild aktivieren 


Rolle vorwarts 


Driickst du die L- bzw. R-Taste wahrend du dich in 
der Luft befindest, fiihrst du ein Ausweichmanover 
in der Luft aus. Durch Drucken des Control Sticks 
kannst du in jede beliebige Richtung ausweichen. 


mjG 

8 m 


oder 

A 

■ 

Ausw( 

'fk- 

iichen 



Stehst du nahe bei einem Gegner, kannst du ihn durch Drucken der 
L- bzw. R-Taste und des A-Knopfs greifen. Hast du den Gegner am 
Schlafittchen, kannst du ihn bearbeiten, indem du den A-Knopf 
driickst. Driicke den Control Stick, um den Gegner durch die Luft zu 
wirbeln. 














DJf Ps^in-fAEjnii IJirjjii' j 


Ein Allround- 
Talent, das iiber 
ausgeglichene 
Offensiv- wie 
Defensivtech- 
niken verfiigt. 


PIKACHU 


Feuerball 


Cape 

|| 

Wirf horizontal 
springende 
Feuerballe. Nach 
einer bestimmten 
Distanz werden 
sie langsamer 
und verschwin- 
den. 

jjps 

1 Super-Sprungschlag 

Mario-Tornado Triff die Gegner 

.j 

Greife Gegner im 
Sprung an oder 
kehre mit seiner 
Hilfe zum Kampf- 
feld zuriick. 

, keits-Drehschlag. 

Driicke wahrend 
des Angriffs 

Myf ; den B-Knopf, 

um in die Luft 
zu steigen. 


IDonnerblitz 


I Setze diese 
I Boden-Attacke 
I ein, wahrend 
a du stehst oder 
I springst. 


if 

Tl 


iRuckzuckhieb 


* 


I Um den Angriff 
Izu kontrollieren, 
Idriicke den 
I Control Stick in 
leine Richtung, 

I kurz bevor der 
" Angriff aus- 
gefiihrtwird. 


Schadelwumme 


Oriicke und halte | 
den B-Knopf 
gedriickt, um 
den Angriff 
aufzuladen. 


Donner 


I Lass es Blitze 
Iregnen! Die 
1 Blitze durch- 
rschlagen aber 
| keine Ebenen. 




bijirdt, b=j 

yjj bcijjjyJjjija 


iFeuerodem 

. Ik Drucke den 
"Tl B-Knopf, um den 
pfeurigen Hauch 
| zu entfachen. 

; Er lasst mit der 
IZeitnach. 


I Panzerfeste 


Koopa-Klaue 

mmr — 


Greife und 
*j$i knabbere an 
j Gegnern die in 
deiner Nahe 
I sind oder lass 
J sie die Krallen 
I deiner Koopa- 
Klaue spiiren. 


| Erhebe dich in 
I die Liifte und 
Izermalmedeine 
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Erne Prinzessin 
mit koniglichen 
Techniken. 


Riesen-Schlag Driickeden 

B-Knopf, um aus 
zuholen und 
zuzuschlagen. 

jPy*" Dm kif (lit- 

■■Hjl L- 

T oder den 

' -nr^w z ' Kn °P f - um 

abzubrechen 


DONKEY 
KONG ^ 


Drehschlag 


Obwohl nicht 
W? viel an Hohe 
PI gewonnen wird, 
|| ist die horizontal 
m zuriickgelegte 
V Strecke immens 
Jj Kehre damit 
zum Kampffeld 
zuriick. 


unfassbarer 
GroBe, ausge- 
stattet mit 
unbandiger Kraft 


YOSHI 

t 

m 

Ein possierlicher 
Dinosaurier, 
der iiber hervor- 
ragende Sprung- 
eigenschaften 
^verfiigt. 


Eierleger 

LahmedieGeg- 
/ £ \ ner, indem du 
j sie verschluckst 
' undalsEier 
jjJUf . „wiederaus- 
spuckst. 


Eier-Rollo 

! - Driicke den 

0 A Control Stick, 

a flL um die Richtung 

i und die Ge- 
schwindigkeit 
zu steuern. 




Yoshi-Bombe 


Eierwurf 

W 


Triff die Gegner 
1 direkt oder 
schade ihnen mit 
den Sternen, 

; die beim Aufprall 
\ entstehen. 


Je langerdu den 
B-Knopf gedriickt 
haltst, desto 
weiter der Wurf. 
Drucke den 
Control Stick, um 
eine Wurfrich- 
tung festzulegen. 


Setze den Kopf 
ein und ramme 
deine Gegner in 
den Boden. 


Peach-Bombe 


Springe in die 
Luftund setzte 
die Gegner 
einer machtigen 
Explosion aus. 


Drucke den 
B-Knopf, um die 
Erde beben zu 
lassen. Wird ein 
Gegner getroffen, 
so wird er 
durch die Luft 
gewirbelt. 


Toad 


Toad schiitztdich 
vorgegnerischen 
Angriffen und 
kontert gleich- 
zeitig. 


Peachs Schirm 


Setze den Schirm 


ein, um maiesta- 


tisch hinabzu- 


gleiten Oder um 


zum Kampffeld 


zuriickzukehren. 













CAPTAIN 

FALCON 


Ein Kopfgeld^ 
jager, dervor 
Geschwindigkeit 
und Kraft strotzt. 


Me Cloud 


nutzt, um den 
Gegner auf 
Distanz zu halten 


Psi-Fahigkeiten 
und einer be- 
sonderen Sprung 
technik. 


Falcon-Punch 

Nach kurzer 

ijUL ; jrtw Aufladezeitwird 
If '> r cm gewaltiger 
1***lBjj* : | Schlag entfesselt. 

Raptor Boost 

Nach einem 
kurzen Sprint 
folgt ein machti 
Mger Uppercut, 

| der die Gegner 
durch die Luft 

Falcon Dive 

1 Greife einen 

I Gegner und 

schleudere ihn 
WL in die Luft. 

■ • Vy, 

Falcon Kick 1 

IflKdKML Fuhre einen 

tA Rutschangriff am 

jgf Boden oder eine 

»■ Trittattacke aus 

der Luft aus. 

assess 


Laser-Schuss 

Drucke wieder- 
holt den B-Knopf, 

um schnelle 

Lasergeschosse 

abzufeuern. 

- - 3 ■ 

0 

Fox-Illusion 

Renne durch die 
Tf.3 A Gegner hindurch 

XjL X und greife sie mit 

" ” einer P er f e kten 
'.•£* Illusion an. 

O>+0 

Feuer-Fox 

Konzentriere die 
Kraft und setze 
sie dann frei. 

Wtj Auch geeignet, 

um zum Kampf- 

> ' ’ " 1 J* feld zuruck- 

zukehren. 

gf ■ +QJ 

Reflektor 

Lass die 

gegnerischen 

Geschosse 

Z * * abpralien und 

® J(pf L schleudere 

i ■*!_ .A I siezuruck. 


PK- Blitz 

PK-Feuer 

% Drucke und halte 
den B-Knopf, » 

jW um diese starke 
p Psi-Attacke 

auszufiihren. 


PK-Donner 

Bade in Elektri- 
£■**, zitat, um 

Stromschlage 
zu verteilen. 

PSI-Magnet 

“H Absorbiere 
1 gegnerische 

^■5^ ; ' Energie-Angriffe 

und reduziere 
|| deine Schadens- 
anzeige. 
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Eis-Schuss 


Holzhammer 


Feuere Eisblocke, 
die auf der 
Ebene entlang 
rutschen, aber 
von Wanden 
abpralien. 


/r'VgM Ein Team-Move, 
p, der mehrmals 
Wtrifft 


Notseil 


Blizzard 


Pepe wirftNana, 
die angreift und 
anschlieBend 
Pepe hinter sich 
her zieht. 


Entfache einen 
Eissturm, der 
zu beiden Seiten 
Schaden an- 
richtet. 


Einsauger 


Hammer 


1 Drucke den 
B-Knopf, umden 
Gegner einzu- 
saugen und ein 
zweites Mai 
zum Kopieren. 


Schlage mit 
■ einem Hammer 
SP entweder 
frji vertikal in der 
wp Luft Oder hori- 
* zontal am Boden 


Beim Springen 
zuckt Kirby 
eine Klinge und 
bei der Landung 
entladt sich 
ein EnergiestoB. 


^ Verwandle dich 
',5 in verschiedene 
P" schwere Gegen- 
|jj stande und 
fi werde unver- 
B wundbarfur 
Hi eine kurze Zeit. 


Rakete 


Drucke den B- 
Knopf, um den 
Beam aufzu- 
laden und erneut, 
um zu schieBen. 
Drucke die L- 
bzw. R-Taste, um 
abzubrechen. 


Feuere fern- 
gelenkte Raketen 
Oder drucke 
den Control Stick 
schnell, um 
starke Direkt- 
angriffe aus- 
zufiihren. 


Kreisel-Mine 


Bombe 


Angriff mit einem 
Drehsprung. 
Auch geeignet, 
um zum Kampf- 
feld zuriick- 
zukehren. 


Lege Bomben, 
die nach kurzer 
Zeit explodieren. 
Mache dir 
die Explosionen 
zu Nutze und 
springe hoher. 


KIRBY 


Ein aufblasbarer 
Ball, derdurch 
die Luft schwebt 
und viele unter- 
schiedliche Tech- 
niken beherrscht. 


Eine interstellare 
Abenteurerin, 


gezeichnetes 
Arsenal an Fern 
waffen verfiigt. 


















Nayrus Umarmung 


Dins Feuerinfemo Drucke und haite 

M den B-Knopf, 
wahrend du 
durch Drucken 
des Control 
Sticks den Angriff 
steuerst. Drucke 
den B-Knopf, 
um anzugreifen. 


Wehre Ge- 
schosse ab und 
greife Gegner 
in deinerNahe 


Farores Donnersturm 


Verwandlung 


*5 Drucke den 
R Control Stick, um 
Hfestzulegen in 
Ewelche Richtung 
Idu gebeamt 
Rwirst, nachdem 
du dich einmal 
gedreht hast. 


B Verwandle dich 

■ zu Shiek. 

■ Gegnerische 
I Attacken unter- 

1 brechen die 

2 Verwandlung. 


Nadelsturm 


Verwandlung 


Drucke den 
B-Knopf, um eine 
Handvoll kleiner 
Pfeile ausder 
Taschezu holen. 
Durch erneutes 
Drucken werden 
die Pfeile ge- 
worfen. 


Verwandle 
dich in Zelda. 

Die Schadens- 
anzeige bleibt 
vorund nach der 
Verwandlung 
unverandert. 


Wegbereiter 


Driicke und haite 
den B-Knopf, 
wahrend du mit 
dem Control Stick 
die Kette be- 
wegst. Die Kette 
dient dem An- 
griff und der 
Verteidigung. 


Nach der Explo- 
sion kannstdu 
durch Drucken 
| des Control 
Sticks die Rich- 
tung des Warps 
| bestimmen. 


Bumerang 


Driicke den 
Control Stick, um 
die Reichweite zu 
erhohen. Drucke 
den Control Stick 
nach oben bzw. 
unten, um die 
Richtung zu ver- 
andern. 


Drucke den 
B-Knopf, um den 
Bogenzu span- 
nen. Je langer 
du den B-Knopf 
gedriickt haltst, 
desto weiter 
fliegt der Pfeil. 


Wirbelattacke 


Bombe 


Fuhre diesen 
Angriff in der Luft 
|.aus, umwieder 
Izur Kampfflache 
zuriickzukehren. 


Ziehe Bomben 
aus der Tasche 
und drucke den 
A-Knopf, um sie 
zu werfen. 


Eine grazile 
Prinzessin mit 
machtigen 
Zauber-Attacken. 


Jiine gnhuirftlfis- 
volle Kriegerin, 
die mittels ihrer 
Attacken iiber 
die Kampfflache 
schweben kann. 


LINK 


Ein Held mit 
flotter Klinge, 
der iiber hervor 
ragende Fern- 
angriffe verfiigt. 


Im Laufe des Spiels konntest du noch auf weitere 
Charaktere treffen. Es liegt an dir, sie aufzuspuren 
und diese Herausforderung zu meistern. 


mgm 


p 




I ~ r 1 r r J . . I ' — » 

J r sL J /J ru 




Driicke den A-Knopf, um Items aufzuheben und sie einzusetzen. 



Unniitze Items 


MBk + 0 Oder 

(oder ®D) 
wegwerfen 



Brich sie auf, um den Inhalt festzustellen. 




j Party-Ball 

Offnet er sich, fallen Items 
zu Boden. 


Items mit leistungssteigernder Wirkung 

Schnapp sie 
zu spuren. 

dir, um die Wirkung sofort 


| Hasenohren 

K 

Verbessern die Schnelligkeit 
und Sprungfahigkeit. 

Schusswaffen 

Ziele auf en 

tfernte Gegner. 


Nintendo Scope 

i 

Feure einzelne Kugeln ab 
oder lade die Waffe fur einen 
Super-Schuss auf. 


Wurf- bzw. Schlag-ltems 


oder 

(oder !©)• + ] 

werfen 



A+0+;!t|> 

oder 

jdk+0+!iii> 

(oder m+mi ) 


Driicke den Control 
Stick, um einen Smash- 
Wurf auszufiihren. 



Schadenreduzierende Items 


Reduzieren 

die Schadensanzeige. 


Maxi-Tomate 


Reduziert bis zu 50% des 
Schadens. 

\ Schlag-ltems 

Schlage da 

mitdeine Gegner. 

L 

Schirm 

Drucke den Control Stick ♦ in 
der Luft, um langsam zu Boden 
zu schweben. 

Wurf-ltems 

Wirf sie auf 

deine Gegner. 


Froster 

JiL 

Friere einen Gegner voruber- 
gehend ein. 
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i 

Lege die NINTENDO GAMECUBE Game Disc I 1 

ein. Stecke eine NINTENDO GAMECUBE Me- ME. 
mory Card (Speicherkarte) (separat erhaltlich) , sSS fojS E ] -I LlTSc 
in den dafiir vorgesehenen Steckplatz, schlieGe ****“ 
den Disc-Deckel und driicke den POWER- 

Schalter, um den GAMECUBE einzuschalten. '''' 

Driicke START/PAUSE im Super Smash Bros. Melee Titelbildschirm, 
um in das MAIN MENU zu gelangen. Wahle LANGUAGE unter dem 
Menupunkt OPTIONS an, um die Sprache fur das Spiel festzulegen. 




HINWEISE ZUM SPEICHERN 


U Stecke die Memory Card (Speicherkarte) in Steckplatz A. 

Um Spieldaten zu sichern, miissen mindestens elf (11) freie Blocke auf der 
Memory Card (Speicherkarte) vorhanden sein. 

► Um die Fotos vom Camera Mode zu sichern, werden zusatzliche Blocke benotigt. 
Es ist ratsam, eine Memory Card (Speicherkarte), auf derviele leere Blocke vorhanden 
sind, in Steckplatz B einzustecken. 

m Ehe du mit dem Spiel beginnst, solltest du die Anweisungen, die dir auf 
dem Bildschirm angezeigt werden, befolgen. Erstelle einen Spielstand fur 
dieses Spiel. (Wurde bereits ein Spielstand erstellt, dann sichert das Spiel 
die Daten automatisch.) 

► Befolge auch die Anweisungen zum Thema Snapshots speichern! 

a Die Spieldaten werden wahrend des Spiels automatisch gesichert. Ent- 
ferne unter keinen Umstanden die Memory Card (Speicherkarte) wahrend 
des Spiels. 

\Wfi-~ : 

v Vermeide es wahrend des Spiels die Memory Card (Spei- 
T cherkarte) einzustecken oder zu entfernen, den POWER- 

I mngeslecll. 

Schalter zu betatigen oder den RESET-Knopf zu driicken. 1 

P Bei Missachtung droht unter Umstanden der Verlust von Spielstanden, eine Be- 
P schadigung der Memory Card (Speicherkarte) oder des NINTENDO GAMECUBE. 

□ Mochtest du das Spiel beenden, solltest du zunachst zum Titelbild- 
schirm zuriickkehren, ehe du den POWER-Schalter betatigst. 

a Die im Spiel eingestellte und auf der Memory Card abgespeicherte 
Sprache wird gegeniiber der Spracheinstellung des NINTENDO GAMECUBE 
vorrangig behandelt. (Fur weitere diesbezugliche Informationen siehe bitte 
in der Bedienungsanleitung der Konsole nach.) 


Bitte schlage in der NINTENDO GAMECUBE-Anleitung nach, um 
Anweisungen zum Formatieren und Loschen von Memory Cards 
(Speicherkarten) zu erhalten. 





Kehre in den vorherigen 
Bildschirm zuruck 


Du kannst im Charakter- 
Fenster einen Namen ein- 


Miinze 


Cursor 


Highscore fur jeden Kampfer 
Gesamt-Highscore 


VS. Mode 


Der Einspieler-Modus bietet eine Vielzahl an 
Moglichkeiten. Es gibt Kampfe gegen computer- 
gesteuerte Gegner, einen Trainings-Modus 
und vieles mehr! 


Options 

l Qota llll, ‘ 


Hier gibt es zwei einzigartige Einspieler-Modi. CLASSIC (Klassisch) 
und ADVENTURE (Abenteuer). 

«< Spielvorbereitungen »> 


Charakter-Wahl 


Schritt 1 


Bewege den handahnlichen Cursor durch Drucken des Control Sticks in 
Richtung der Charaktere und driicke den A-Knopf, um deine Miinze auf 
den Charakter deiner Wahl zu platzieren. Drucke START/PAUSE, nachdem 
du einen Schwierigkeitsgrad und die Anzahl deiner Versuche festgelegt 
hast, um das Spiel zu starten. 


STOCK (Versuche) 


Du kannst die Anzahl 
der Versuche von 
eins bis funf festlegen. 


Es gibtfunf unterschied- 
liche Schwierigkeits- 
grade: VERY EASY (Sehr 
leicht), EASY (Leicht), 
NORMAL, HARD 
(Schwer), VERY HARD 
(Sehr Schwer). 


Platziere den Cursor auf 
◄ oder ► und drucke den 
A-Knopf zur Bestatigung. 









I Anzahl der Versuche fur SP1 


ISchadensanzeige fur SP1 


I Anzahl der Versuche fur COM | 
| Schadensanzeige fur COM 


| Verbl eibende Ziele 
I Ver b I ei benclo Zeit J 

| Anzahl der Versuche fur SP1 | 
I Schadensanzeige fur SP1 I 


Bonus Stage-Bildschirm 


Es gibt drei verschie- 
dene Varianten von 
Bonus Stages. Du er- 
haltst Bonuspunkte, 
wenn du die jeweilige 
Stage erfolgreich ab- 
solvierst. 
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Stage-Bildschirm 


Spielbildschirm 


Anzahl der Versuche 
fiirSPI 


Schadensanzeige 

furSPI 


In den VS-Stages konnen sogenannte Team-Matches anstehen, 
in denen du zusammen mit einem computergesteuerten Partner 
ein Team bildest und gegen 
ein anderes Team antrittst. 

Es gibt auch Stages, in denen 
du auf ganze Horden von 
Gegnern triffst. 


Climber: 


Der Adventure-Modus ist eine Mischung aus 
, VS-Stages und scrollenden Stages. Unabhangig 
% von den Einstellungen, ist das Ziel das gleiche: 
Meistere die Stage und schreite voran! 


Es gibt Bereiche, die du 
nur passieren kannst, wenn 
du alle Gegner besiegst. 
Biete dein gesamtes Konnen 
auf, urn sie zu schlagen. 









Schritt 3 7 Erfolgreiches Absolvieren einer Stage 

Meisterst du eine Stage im Regular Match Mode, erhaltst du zur Belohnung 
j die entsprechenden Bonuspunkte. 


Stage Clear Bildschirni 

VERBLEIBENDE ZEIT 
Bonus 




SCHADEN Bonus 
Gesamt Bonus 


Gesammelte Munzen 



SPECIAL BONUS 


Gesamt Punktzahl 


Die Hohe des Bonus fur die VER- 
BLEIBENDE ZEIT richtetsich nach der 
Zeit, die zur Beendigung der Stage 
benotigt wurde. Je schneller du die 
Stage absolviert hast, desto hoher 
istder Bonus. 


Die Hohe des Bonus furden SCHADEN 
richtet sich nach dem bei Gegnern 
angerichteten Schaden. Je mehr 
Schaden du angerichtet hast, desto 
hoher istder Bonus. 


SPECIAL BONUS (Spezial-Boni) 


Hast du eine Stage erfolgreich absolviert, erhaltst du Spezial-Boni, die deine 
Leistung widerspiegeln. Hier einige Beispiele: 


HINTERRUCKS-K.Q, 


SCHARFSCHUTZE 


BODEN-BEZWINGER 

Der Gegner wurde von 
hinten besiegt. 


Jeder Angriff ein 
Treffer. 


Alle Standard-Boden- 
angriffe wurden gegen 
die Gegner eingesetzt. 


Es gibt Dutzende von Spezial-Boni! 


▼ 

Hast du keinen Versuch mehr, wird der Continue- 

T 

Bildschirm eingeblendet. Wahlst du YES (Ja) 

1 

aus,setztdu das Spiel am Anfang der zuletztge- ^ , * v - ^ 

. P 

spielten Stage fort. Wahle NO (Nein), urn das 

P 

Spiel zu beenden und urn zum 1-P Regular Match 


Meniibildschirm zuriickzukehren. 


r ^ 



EVENT MATCH (Ereignis-Kampf) 


Erfolgreich absolvierte 
Kampfe werden durch 
ein# angezeigt. 


Der HIGH SCORE und 
die Erklarung zu diesem 
Kampf. 


Diese besonderen Kampfe finden in verschiedenen Stages statt. 
Es gibt keine festgelegte Reihenfolge. Meistere sie in beliebiger 
Reihenfolge. 


«< Spielvorbereitung >» 


Schritt 1 


Event-Auswahl 


)i« Wuttrf aiiiw i 


[fer W«sA«r auj ttem Blr-fciy*pe<eh : 
jfindet hier aine fortHtaunt. ; 


fcrtinUunt. 


Der Charakter ist in manchen Spielen vorgegeben. Doch manchmal 
kannst du dir auch den Charakter aussuchen. Wenn dies der Fall 
ist, dann gelangst du nach Auswahl des Kampfes, in den Charakter- 
Auswahlbildschirm. 


Schritt 2 


Das Ziel des Kampfes ist nicht immer der Sieg uber den bzw. die Gegner. 
In einigen Kampfen musst du zusatzliche Aufgaben erfullen. Lies die 
Erklarung, ehe du in den Kampf ziehst. 


Nachdem du eine gewisse Anzahl von 
Kampfen erfolgreich absolviert hast, 
sind neue Kampfe anwahlbar. Wie viele 
gibtes wohl? 


imon-k.-impf 













STADIUM (Stadion) 


TARGET TEST (Zielscheiben Test) 


HOME-RUN CONTEST 
(Homerun Wettbewerb) 


MULTI-MAN MELEE 


Highscore beim Target Test 


Schritt 3 


Im Stadion gibt es eine Vielzahl von speziellen Spielen, die einzig- 
artigen Regeln unterliegen. 

«< Spielvorbereitung »> 

Im Stadion gibt es die folgenden drei Aus- 
wahlmoglichkeiten: TARGET TEST, HOME-RUN 
CONTEST und MULTI-MAN MELEE. Unter 
MULTI-MAN MELEE gibt es noch weitere Aus- 
— 1 — wahlmoglichkeiten. 


Beim Target Test, musst du innerhalb eines 
Zeitlimits zehn gut platzierte Zielscheiben zer- 
schlagen. Die Stages warden so aufgebaut, 
dass sie genau auf den jeweiligen Charakter 
zugeschnitten sind und dessen Fahigkeiten 
priifen. 


Schritt 1 


Lege einen MULTI-MAN MELEE test 


Dein Ziel beim Home-Run Contest besteht darin, 
einen Sandsack einige Sekunden lang zu be- 
arbeiten und ihn anschlieSend mittels eines 
Baseballschlagers so weit wie moglich zu 
schlagen. Je mehr Schaden du dem Sandsack 
zufugst ehe du den Baseballschlager einsetzt, 
desto weiter fliegt er. 


Es gibt sechs verschiedene Melee-Arten 


[Me Khnall twiemf du rahn Oagwr?) 


Die Kampf-Frames erwarten dich! Wahle einen 
Melee, priife die Regeln und mach dich bereit 
gegen echte Schlager anzutreten. 


Schritt 2 


Charakter-Auswahl 


Du kannst den Highscore fur den ausge 
wahlten Melee ansehen. 


Wenn es dir nicht gelingt alle Zielscheiben zu zerschlagen, dann 
ergibt sich der Highscore aus der Anzahl der zerschlagenen Ziel- 
scheiben. 

Gelingt es dir alle Zielscheiben zu zerschlagen, dann ergibt sich der 
Highscore aus der dafiir benotigten Zeit. 

Gelingt es dir mit alien anwahlbaren Charakteren alle Zielscheiben 
zu zerschlagen, ergibt sich der Highscore aus der gesamten Zeit, 
die dafiir benotigt wurde. 


HIG HSCORE-Anzeige 

HIGH SCORE: Dies ist der Highscore fur den 
ausgewahlten Charakter. 

TOTAL HIGH SCORE: Dies ist der Gesamt- 
Highscore aller anwahlbaren Charaktere. 

(Es kann sein, dass der Gesamt-Highscore auf 
manchen Schwierigkeitsgraden nicht ange- 
zeigt wird, weil du diesen noch nicht mit alien 
anwahlbaren Charakteren gemeistert hast.) 


Im Charakter-Fenster kannst 
du einen Namen eingeben. 
Im Kapitel „Game 5 - Name 
Entry (Namenseingabe)" 
findest du Naheres dazu. 


Der Highscore fur den HOME-RUN CONTEST wird furjeden 
Charakter individuell angezeigt. 


00 5792 
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Gewahlter Bewegungs- 
ablauf vom COM 


SCHADEN derzuletzt 
ausgefuhrten Attacke 


GESAMTSCHADEN der 
aktuellen Trefferfolge 


Trainingsmenii 


Charakter-Fenster des COM 


Name der ausgewahlten Stage 


Mochtest du deine Technik aufpolieren? Deine Kombos verbessern? 
Im Trainings-Modus kannst du dir einen Gegner aussuchen und 
sehr spezielle Kampfsituationen Liben. 


«< Spielvorbereitung »> 


Schritt 1 


Die Charakter-Auswahl 


Bewege die Pl-Munze auf deinen und die 
CP-Munze auf den computergesteuerten 
Charakter. Bestatige deine Wahl durch 


ichkeiten 


TEMPO: Lege das Tempo der Charaktere test. Du kannst von einem Viertel 
bis zum doppelten des ursprunglichen Tempos wahlen. 

ITEM: Lege test, welches Item auf dem Kampffeld erscheinen soli. 

COM-GEGNER: Lege die Anzahl der computergesteuerten Gegner fest. 
Es konnen maximal drei Gegner gleichzeitig teilnehmen. 

CP: Mochtest du, dass dein Gegner deinen Angriffen ausweicht? Wie 
ware es, wenn er springen wiirde? Lege fest, welchen Bewegungsablauf 
der computergesteuerte Gegner hat, urn wirklich effektiv zu trainieren. 
Der computergesteuerte Gegner kann auch von einem deiner Freunde 
gesteuert werden, wenn du MITSPIELER einstellst und einen weiteren 
Controller anschlieGt. 

COM-SCHADEN: Lege die Hohe der Schadensanzeige des computer- 
gesteuerten Gegners fest. 

KAMERA: GenieGe einen neuen Blickwinkel, indem du die Kamera- 
einstellungen veranderst. Wahle ZOOM II, urn dieselben Einstellungen, 
wie im Camera Mode vorzufinden. 

RESF. : Wahle RESET, urn die Einstellungen auf den Urzustand zuruck- 
zusetzen. 

BEENDEN: Wahle BEENDEN an, urn den Trainingsmodus zu verlassen und 
urn in den Charakter-Auswahlbildschirm zuriickzukehren. 


Dies ist die hochste Trefferfolge, die mit diesem Charakter erzielt wurde. 
Sieh dir die nachstehende Box an, um Naheres daruberzu erfahren. 


Schritt 2 


Stage-Auswahl 


Wahle eine Stage aus und bestatige deine 
Wahl durch Drucken des A-Knopfs. An- 
schlieGend beginnt das Training. 


Hast du einen Gegner getroffen, ist er fur einen 


kurzen Moment bewegungsunfahig. Eine Kombo ist 


eine Trefferfolge, die den Gegner ohne Unterlass 


trifft und es ihm nicht ermoglicht, das Gleichgewicht 


zuruckzu erlangen. 

mm ' HaMk v 


Drucken des A-Knopfs. 

Bm Train ingsmenu 

H 

Im Charakter-Fenster kannst du einen Namen eingeben. 1 i 

Drucke START/PAUSE, um ins Trainingsmenii 

Im Kapitel „Game 5 - Name Entry (Namenseingabe)" J| 

zu gelangen. Drucke den Control Stick, um die 
Einstellungen vorzunehmen. 

1 f n 1 1 IMI1111111 ,i 

findestdu Naheres dazu. |j 

(FT’l.irT'fTT'i | 
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MELEE 


& Voahl 


ta.zGSitik i'W'S 


BLUE GREEN 


VS. MODI 

(Mehrspieler-Modus) 


Lege die Regeln fur einen Kampf gegen Freunde 
oder gegen computergesteuerte Gegner fest. 


[CHARAKTER-FENSTER 


I lm Charakter-Fenster kannstdu das Handicap, 
r GREEN den Schwierigkeitsgrad des computerge- 
“ steuerten Gegners, die Teams u.v.a. einstelien. 
Es dient auch als Informations-Fenster. 


MELEE ist der original Super Smash Bros. Standard-Modus. Unter 
„Game 4 - Custom Rules (Individuelle Regeln)" findest du nahere 
Informationen Liber die einzelnen Regeln. 


«< Spielvorbereitung »> 


Schritt 1 


Charakter-Auswahl 


Platziere deine Miinze 
auf den Charakter, 
mit dem du kampfen 
mochtest und driicke 
den A-Knopf zur Be- 
statigung. 


Lege deine eigenen 
Regeln fest. 

Wahle zwischen MELEE | 
und TEAM BATTLE. 


[WECHSEL DES VS. MODE UND FESTLEGUNG DER REGELN 


Platziere den Cursor auf MELEE 
oben links und driicke den A-Knopf, 
um zu TEAM BATTLE zu wechseln. 


Regeln 

Platziere den Cursor auf die 
„Kampfiiberschrift" (siehe Bild) und 
driicke den A-Knopf, um in das 

Custom Rules-Menu zu gelangen. 


Stelle HMN (Mitspieler) ein, wenn 
du gegen einen Freund kampfen 
mochtest CPU, um gegen einen 
computergesteuerten Gegner 
anzutreten und N/A, um keinen 
Kampfer festzulegen. 

HMN N/A 


Lege iiber die Farbe fest, welche 
Kampfer zu einem Team gehoren. 
Es gibt: RED (rot), BLUE (blau) und 
GREEN (griin). 


E3 HANDICAP 

1st die HANDICAP-Funktion im 
Custom Rules-Menii aktiviert, wird 
ein HANDICAP-Balken im Kampfer- 
Fenster eingeblendet. Mit dem 
Cursor kannstdu das HANDICAP 
einstelien. Je niedriger das 
HANDICAP, desto schwacher 
ist der Kampfer. 


Lege den Schwierigkeitsgrad 
fur jeden teilnehmenden computer 
gesteuerten Charakter fest. 

Je hoher die Ziffer, desto starker 
ist der Gegner. 

I 1 CP Ul autill 


'Ll 


Platziere den Cursor auf der Ziffer, 
driicke den A-Knopf, um sie zu 
greifen und driicke anschlieRend 
den Control Stick nach «• oder *►, 
um die Ziffer zu verandern. 


HMN (Mitspieler) Du kannst 
gespeicherte Namen eingeben 
oder einen neuen Namen re- 
gistrieren. Unter „Game 5 - Name 
Entry (Namenseingabe)" findest 
du Naheres dazu. 

0 

Fur jedes erreichte K.O. wird ein 
★ angezeigt. 













Spielbildschirm 


START/PAUSE 


Stage-Auswahlbildschirm 


Ergebnisbildschirm 


I In COIN-KAMPFEN wird 
I dir hier die Anzahl der 
| gesammelten Miinzen 
I angezeigt. 


IlnSTOCK-KAMPFEN 
I wird dir hier die Anzahl 
lderverbleibenden 
I Versuche 
I angezeigt. 


I Bei TEAM BATTLE 
I werden die Charaktere 
1 im Spielbildschirm in 
I der jeweiligen Team- 
I Farbe angezeigt. 


I Ausgewahlte Stage 


| RANDOM-Wahl (Zufallsgenerator) 
I Name der ausgewahlten Stage 


Mochtest du einen Kampf beenden, bevor 
ein Sieger feststeht, driicke START/PAUSE 
und gib die untenstehende Kombination ein. 
Im Ergebnisbildschirm werden keine 
Ergebnisse eingeblendet, wenn du einen 
Kampf auf diese Weise beendest. 


Die verbleibende Zeit. 
Wenn kein Zeitlimit 
eingestellt wurde, wird 
hier nichts angezeigt. 




J Anzahl der gesammelten | 

I Miinzen 

I Name und Platzierung j 
I des Charakters 


|Sieger/Sieger-Team I 

I Anzahl der K.O.s/ Falls (Niederlagen)/ | 
| Selbstzerstorungen 


Total = K.O.s ~ [Falls (Niederlagen) 
+ Selbstzerstorungen] 


In STOCK-KAMPFEN, wird dir die Zeit bis 
zu deinem Abgang angezeigt. In COIN 
BATTLES wird die gesamte Anzahl der ge 
sammelten Miinzen angezeigt. 


Driicke den A-Knopf im Ergebnisbildschirm, 

urn dir noch genauere Statistiken anzeigen 
zu lassen. 


Uberprufe, welche Gegner du ausgeschaltet hast und 
umgekehrt. 


Sieh dir noch genauere „ , 

Statistiken uber jeden {•JIHlIiV 

Kampferan. ' 


Ergebnisbildschirm (Zusatzinfo) 


Time Battle I Jtfj t 
©* . 


Damaged von 
DamageTalen 


Die Ergebnisse des Melee-Modus 
werden automatisch gesichert. 
Sieh unter DATA, MELEE RECORDS 
nach, urn mehr Informationen zu 
den Ergebnissen zu erhalten. 


Peak Da mage 


L 1 . ^ 


Driicke den Control Stick 
♦ Oder +,umdurchdie 
Ergebnisliste zu scrollen. 
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TOURNAMENT MELEE (Turnier-Modus) 


Der Turnier-Modus bietet sich an, wenn mehr als vier Spieler kampfen 
mochten. Lege deine eigenen Regeln test [unter „Game 4 - Custom 
Rules (Individuelle Regeln)" findest du Naheres dazu], urn genau 
nach deinen Vorstellungen zu kampfen. 

«< Spielvorbereitung »> 

j Schritt 1 / Einstellungen fiir das Turnier 

Lege die Einstellungen fur dein Turnier fest. Folge den Einstellungsmoglich- 
: keiten auf dem Bildschirm. Die Regeln und Moglichkeiten konnen sich, 
abhangig von der gewahlten Kampfart unterscheiden. 



Reihenfolge der Einstellungen 


Match Type 
(Kampfart) 


Match Type 
(Kampfart) 


NO. OF COMBATANTS 
(Anzahl der Kampfer) 


ENTRANTS (Anzahl 
derTeilnehmer) 


NO. OF COMBATANTS 
(Anzahl der Kampfer) 


Bestatigungsbildschirm 
der Einstellungsmoglichkeiten 


ELIMINATIONS 

(K.O.s) 


CPU Level (Schwierigkeitsgrad 
des computergesteuerten Gegners) 


Tournament (Turnier) 


Winner Out/Loser Out 


Match Tv oo 
Ho. of ComtotanU 
Entrants 
Human (CPU) 
SlsRO Selection 
CPU l evel 


Hast du deine Einstellungen vorgenommen, 
wird ein Bestatigungsbildschirm, ahnlich 
dem hier gezeigten Bild, eingeblendet. 

OK Bestatige deine Einstellungen. 

OPTIONS Lege weitere Regeln fest. 

REDO Widerrufe deine Einstellungen. 


T 

Computerge- 

T 

steuerte Gegner 

1 

konnen nur 

P 

an Turnieren und 

P 

nicht an WINNER 


OUT- Oder LOSER 


OUT-Kampfenteil- 


nehmen. 



Der Controller, der von jedem Spieler benutzt werden soli, 
wird hier angezeigt. Es ist ratsam den Controller zu benutzen, 
der deinem Charakter zugeteilt wird. 


Schritt 2 


Charakter-Auswahl 


Wahle einen Kampfer, gib einen neuen Namen ein oder lade einen 
gespeicherten Namen fiir jeden Kampfer. 


Wahle einen Hwtton uml einen Kilmpler i 


Platziere den Cursor hier 

und driicke den A-Knopf. Load 

Mochtest du einen neuen 

Namen eingeben, wahle NEW aus. Wenn du 
einen bereits gespeicherten Namen benutzen 
mochtest, wahle LOAD aus. 


Driicke den A-Knopf, wenn sich der Cursor hier 
befindet, urn in den Charakter-Auswahlbild- 
schirm zu gelangen. Driicke den Control Stick, 
urn den Cursor zu bewegen. Platziere ihn auf 
einem Charakter und driicke I. - ^ ^ ^ ^ 
den A-Knopf zur Bestatigung. j ^ 

Durch Driicke n des V- bzw. & * <"■ * ? 

X-Knopfs kannst du die ? ? ? ? 

Farbe des Outfits andern. 


Charakter wechseln 

t f 


Wurden diese Einstellungen vorgenommen, be- 
ginnt der Wettkampf. Vergewissere dich, dass du 
den richtigen Controller hast, wenn es mehrere 
Teilnehmer gibt. 


STANDBY 


STAND BY 


Der Ergebnisbildschirm fiir TOURNAMENT 
MELEES (Turnier-Modus) unterscheidetsich 
nichtvon dem in MELEE. Hastdu WINNER 
OUT bzw. LOSER OUT eingestellt, kannst du 
durch Driicken des Control Sticks nach «■ 
oder einen Charakter auswahlen. 


I 











Wenn GO! auf dem Bildschirm erscheint, dann 
kiimpfe, wie in jedem anderen Kampf auch. Spielst 
du im CAMERA MODE, folge den Anweisungen auf 
dem Bildschirm und speichere die geschossenen 
Fotos auf einer separaten Memory Card (Speicher- 
karte). 


Camera Mode-Bildschirm 


INVISIBLE MELEE (Unsichtbar-Modus) 
Nun gut, ah, die Kampfer sind nicht ganz 
unsichtbar (ware auch schwer sie zu treffen), 
aber man kann nur die Umrisse erkennen. 


SINGLE-BUTTON MODE(I-Knopf-Modus) 

Nur der Control Stick und der A-Knopf sind 
aktiviert. Ein Schnupperkursfur Einsteiger. 
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«< Spielen von Special Melee »> 


S chritt 1 / 

Hast du dich fur einen 
Special Melee entschie- 
den, musst du die Kampfer 
und Stage auswahlen. 
Dieser Vorgang entspricht 
dem in den anderen Modi. 


Auswahl der Charaktere und Stages 


Sch ritt 2 / 


Driicke den Z-Knopf auf dem in Anschluss- 
buchse 4 angeschlossenen Controller, urn 
jederzeit Fotos zu schieBen. 


Driicke den Z-Knopf auf dem in Anschlussbuchse 4 
angeschlossenen Controller, urn Fotos zu schieBen. 


Driicke den A-Knopf, urn ein Foto auf der Memory 
Card (Speicherkarte) abzuspeichern. Folge den 
Anweisungen zur Kamera-Steuerung, die auf dem 
Bildschirm angezeigt werden, urn beeindruckende 
Fotos zu schieBen. 


SPECIAL MELEE (Spezial-Kampfe) 


Driicke den A-Knopf auf dem in Anschlussbuchse 4 
angeschlossen Controller, urn Fotos zu sichern. 


Diesen Kampfen liegen einzigartige Bedingungen zu Grunde. 
Im CAMERA MODE (Kamera-Modus) kannst du Fotos vom Kampf- 
geschehen schieBen. 


CAMERA MODE (Kamera-Modus) 

“I SchlieBe einen Con 


troller an die 
Anschlussbuchse 
vier an, um Fotos 
zu schieBen. 


STAMINA MODE (Ausdauer-Modus) 
illF f' 7 J Jeder Kampfer st 


Jeder Kampfer startet 
mitderselben Anzahl 
an Health Points (Kraft 
punkten), kurzHP(KP). 
Betragt die Anzeige 
null, scheidet dieser 
Kampfer aus. 


SUPER SUDDEN DEATH 

Die Schadensanzeige 


ledes Kampfers betragt 
bei Beginn300%. 


Kampfe unter 

zehn verschiedenen Bedingunge 

Es gibt zehn verschiedene Arten von Spezial-Kampfen. 
Jeder istfiir sich einzigartig. 


Kampfbeginn 


GIANT MELEE (Riese n-Modus) 

■j Alle Kampfer sind 

I riesig, als hatten 

lflf sie Pilze gegessen. 


TINY MELEE (Zwergen-Modus) 

Alle Kampfer sind 


Winzlinge, als hatten 
sie Giftpilze gegessen 


FIXED-CAMERA MODE (Fester Kamera- 
: , /: " Modus) 


Hier wird nicht 
gezoomt. Die Kamera 
ist arretiert und 
bewegt sich keinen 
Millimeter. 


LIGHTNING MELEE (Turbo-Kampf) 

Schnell, schneller, am schnellsten! Alle Kampfer 
setzen den Turbo ein. 


SLO-MO MELEE (Zeitlupen-Kampf) 

Alle Kampfer und ihre Bewegungen sind extrem 
langsam. 
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Um im CAMERA MODE Fotos zu schieBen, 
musst du einen Controller an Anschlussbuchse 4 
anschlieRen. [Es ist ratsam, eine Memory Card 
(Speicherkarte) mit moglichst vielen freien 
Blocken in Steckplatz B zu benutzen. Mochtest 
du eine andere Memory Card (Speicherkarte) in 
Steckplatz A einstecken, stelle sicher, dass die 
zuvor in Steckplatz A eingesteckte Memory Card 
(Speicherkarte) ordnungsgemaR entfernt wurde.] 












CUSTOM RULES (Individuelle Regeln) 


NAME ENTRY (Namenseingabe) 


lm VS. MODE kannst du gewisse Regeln selbst bestimmen, um die 
Kampfe abwechslungsreicherzu gestalten. 


Gibst du einen Namen ein, werden alle Daten, die mit diesem 
Namen erworben werden, automatisch gesichert. 


«< Individuelle Regeleinstellung »> 


«< So gibst du einen Namen ein »> 


NEW Gib einen neuen Namen ein, 

LIST Ordne bereits registrierte 

Namen alphabetisch. 

ERASE Losche einen registrierten 
Namen. 


Rules 


Wahlst du STOCK (Versuch) aus, wird die 
Anzahl der STOCKS (Versuche) angezeigt. 


Wurden mehr als 24 Namen registriert, 
kannst du durch Driicken der L- bzw. 
R-Taste durch die Namensliste scrollen. 


Gib einon Namen oin. 


it ties item Switch, 


Driicke <*ji ic»>, um festzulegen, 
wie haufig die Items erscheinen. 


to.v HBfll VOM 


Wahlst du RANDOM (Zufalls- 
generator) aus, erscheint ein 
zufalliger Name aus der Daten- 
bank. 


Driicke den Control Stick, um den 
Cursor auf ein Item zu bewegen 
und den A-Knopf, um zwischen ON 
(Ein) und OFF (Aus) zu wahlen. 


ADDITIONAL RULES werden genau wie 
alle anderen Regeln festgelegt. 


Platzierst du den Cursor in das Namensfeld des Charakters 
und druckst den A-Knopf, erscheinen alle registrierten Namen 
in einem Fenster. 

Du kannst einen bereits registrierten Namen 
auswahlen. 

► Wahle einfach den Namen aus, den du 
verwenden mochtest. 

Du kannst einen neuen Namen registrieren. 

► Wahle NAME ENTRY (Namenseingabe). 


Druckst du den A-Knopf, wenn der 
Cursor wie im unten stehenden 
Bild platziert ist, offnet sich der 

Custom Rules- 
Bildschirm 

automatisch. 


EBER 
-HE I A 
V I V I 
K I LA 
H I 5 
ELBO 
HAMB 
ttMEEMIRV 


(\ 7 Mlnuton K.O.-FoilP' Jf 


[Tearnkamoradon kdnnan »ich| 
jKogoniflitiB Schadan zufU«en.; 


4 3 

. Off A 

$ gimaib SaW 

10 

. Stage Sttfectlwv 

on 

A i 


lege Ass Zatlimit /wichen eiwr and » i 
(Wmilon fwt. Du kanra! u such atotaBws. j 


Driicke den Control 

VS.Uoit NameCnuy 

Stick, um den Cursor 

PH 

zu bewegen und 

a n f. n t 1 (i ii i .i IJ 

K 1 11 U 0 l» fj M S 

den A-Knopf, 

j 1' v w \ v / AAA a ^ 

um deine Auswahl 


zu bestatigen. 

1 tlnen tltmon renitlrioron. ! 










TROPHIES (Trophaen) 


Wahle TROPHIES (Trophaen), um neue 
Trophaen zu erhalten und um deine Trophaen- 
sammlung anzusehen. 


GEWINNE TROPHAEN IN OER LOTTERY (LOTTERIE) 


Setze die in den Kampfen gewonnenen Munzen (siehe unten), um 
eine Vielzahl verschiedener Trophaen, die einen historischen Abriss 
aus dem Nintendo-Universum darstellen, zu gewinnen. 



NEW TROPHY CHANCE 
(Wahrscheinlichkeit auf den Erhalt 
einer neuen Trophae) 


Dieser Wert gibt die Wahrschein- 
lichkeil an, mil der eine neue 
Trophae erhalten werden kann. 
Setze mehr Munzen, um deine 
Gewinnchancen zu erhohen. 



# / 

0 Mehr Miinzen setzen 

m 

*x Weniger Miinzen setzen 

Alle Miinzen setzen 

A 

Hebei betatigen 

If 

Anzahl der gesetzten Miinzen 
auf 1 zuriicksetzen 


oder 


in den vorherigen Bildschirm 
zuriickkehren. 



97,6%... 


JK 


Gy] 


wird zu 99,9% 


Vi 


▼ 

T 

I 

P 

P 


Je otter und langer du Super Smash Bros. Melee 
spielst, desto mehr Munzen erhaltst du. 

Sammle so viele Munzen wie moglich und verstiche, — * 
jede Trophae in den Handen zu halten. j| 




Wahle OPTIONEN, um Spieleinstellungen 
vorzunehmen. 




Schalte das im Controller eingebaute Rumble- 
Feature ON (Ein) oder OFF (Aus). Du kannst 
diese Einstellung auch nur fur einen bestimmten 
Controller bzw. Namen festlegen. 


<•» / / A / A 

Wechsle zwischen den Controller- 
und den Namenseinstellungen 


Die Namenseinstellung hat 
gegenuber der Controller- 
Einstellung Vorrang, Wenn 
das Rumble-Feature fur 
den Namen aus- und fur 
den Controller eingeschaltet 
wurde, dann wird das 
Rumble-Feature ausge- 
schaltet, wenn dieser 
Name verwendet wird. 


Bewege den Cursor 


a Schalte das Rumble-Feature 
ON Oder OFF 


Wahle, ob der Spiel-Sound in STEREO 
Oder MONO ertonen soli und lege 
die Balance zwischen Musik und 
Sound-Effekten test. 


Wahle eine Sprache aus. 


(SCREEN DISPLAY 
(Bildschirmeinstellung) 


Losche teilweise oder komplett die 
Daten zu Super Smash Bros. Melee, 
die auf deiner Memory Card (Speicher- 
karte) vorhanden sind. 


Schalte die DEFLICKER-Funktion ON 
(Ein) oder OFF (Aus). Wahle die Ein- 
stellung, die auf deinem Fernsehgerat 
am besten ist. 

Bei eingeschalteter DEFLICKER- 
Funktion erscheintdie Grafik weicher, 
aber unter Umstanden auch ein 
wenig verschwommen. 

Bei abgeschalteter DEFLICKER- 
Funktion wirken die Kanten eckiger, 
aber die Grafik wirkt scharfer. 


TIPP: Geloschte Daten konnen 
nicht wieder hergestellt werden. 
Achte sorgfaltig darauf, was du 
loschst. Eine Sicherheitskopie 
deiner Spieldaten auf einer anderen 
Memory Card (Speicherkarte) ist 
vielleicht keine schlechte Idee. 








DATA (Statistiken) 



VS. RECORDS 


Sieh dir die Statistiken alter K.O.s an. 


Du kannstdie Seiten 
durch Drucken der 
L- bzw. R-Taste um- 
blattern. 


Wahle eine Reihe aus und drucke den 
A-Knopf, um festzustellen, wie oft der 
Charakter an der Seite gegen den Charak- 
ter am oberen Rand gewonnen hat. 

. A 


Detaillierter Statistik- 
bildschirm 


Sieh dir eine detaillierte Auflistung der 
Rekorde an. 

Wechsle den Charakter 
^ # Scrolle durch die Liste 


Sieh dir die besten funf Rekorde fur jede 
Statistik an. 

{ % Q Scrolle durch die Liste 


V Drucke den V- bzw. X-Knopf, 
um dir detaillierte Daten 
I * fur die registrierten Namen 
I P anzusehen. Die Steuerung 
IP entspricht der bei den 
; Charakteren. 


Bildschirm der TOP FIVE 
(Die Besten Funf) 


mum* VS. Records 

JC* 1141 (}| 

tmCTwr.’i 

' ' tr.'i 1 .' 'll 

't ?«/ ill! 

1 1 an; s 


! 4 on is? # 

zm ii? m 



Statistik fiir 

Charakter- ■ einen registrierten I 

Statistik I Namen 


I 4 :«u 


HAL 

F3~N/ur1 

4 TOM 
BILL 


-0t Oder || - 


Niederlagenbildschirm 


Die untere Reihe gibt an, wie oft der 
Charakter am oberen Rand besiegt wurde. 


I {fib Nigeria* 


Wahle ein Feld, bei dem sieh die beiden 
Reihen desselben Charakters schneiden, 
um die Anzahl der Selbstzerstorungen 
zu sehen. 


BONUS RECORDS 

I Sieh dir eine Auflistung alter 
Spezial-Boni an, die du bereits 
■tworben hast. 



MISC. RECORDS 
(Verschiedene Rekorde) 

I Sieh dir noch mehr Rekorde an. | 
I Wie oft wurde Super Smash 
I Bros. Melee eingeschaltet Oder | 
I wie viele Stunden hast du 
| bereits gespielt? 


I Sieh dir eine Auflistung an, 

I wann und zu welchem Zeit- 
1 punkt du Spielgeheimnisse 
I geliiftet hast. 


Setbst/orstorang 




J 
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Uberleg dir was! Es gibt unzahlige Varianten! 


Supe r Riesen-Melee (Giant Melee) 


1-4 Spieler 

Wahle GIANT MELEE unter Special Melee 
an und regie die Items so, dass nur 
Pilze erscheinen. Mach dich bereit fur 
eine Riesengaudi! 


9 )^ ; I 









Schnapp dir einen Pilz, um auf 
einer winzigen Stage zum Riesen 
zu werden. 



Super Geschoss Melee 
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■Wenn nur dieselben Charaktere 
leingesetzt werden, istChancen- 
Igleichheit garantiert. 


. 2-4 Spieler 

Wahle STAMINA MODE unter SPECIAL 
MELEE an und wahle nur Charaktere mit 
Geschossattacken. SchlieBe alle direkten 
Angriffe aus und beschranke den Kampf 
auf den Einsatz des B-Knopfs. Wahle eine 
Stage mit wenig Bodenflache, die aber 
viele Versteckmoglichkeiten bietet. 


TEMPEL-RENNEN 


KONIG DES FELSENS 

2-4 Spieler 


2-4 Spieler 

Wahle einen MELEE Battle auf 
Zeit. Lege ein Zeitlimitfest und 
wahle den TEMPEL VON HYRULE 
als Stage. Suche eine bestimmte 
Route aus und warte ab, welcher 
Kampfer sie in der vorgegebenen 
Zeit am haufigsten absolviert. 


Wahle MELEE Battle und die 
STAGE TIEFSTER KONGO aus. 

Lege das Zeitlimit auf eine Minute. 
Platziere alle Charaktere auf den 
Felsen und kampfe um die Vorherr- 
schaft. Wer bei Ablauf der Zeit den 
Felsen kontroliiert, ist der Sieger. 

Kannst du dir noch weitere Varianten ausdenken? 
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GERMAN LOCALIZATION 


LOCALIZATION PRODUCER: 

Hiroyuki Uesugi 

GERMAN TRANSLATOR: 

Daniel Schafers 

ASSITANT TRANSLATOR: 

Micky Auer 

TESTING TEAM: 

Angel Victoria Lopez, 
Chris Strauss, 
Wolfgang Weber, 

Rudi Schnitzer, 

Frank Heuchle, 

ZORAN TASEVSKI, 

Pierre Diesing, 
Marcus Fernandez 

NOE LOTCHECK GROUP: 

Kai Neumann, 

Philipp von Knoblauch 
zu Hatzbach, 

Patrick Thieret, 

Marcus Weis, 

Frank Heuchle, 

Marvin Davis 

NOE ARTWORK GROUP: 

SlLKE SCZYRBA, 
Martina Taxis, 

Jens Peppel, 

Art & Print GmbH - 
Nadine Straub 

COORDINATION: 

Kai Zeh, 

Tanja Baar, 
Maurice Tisdale, 
Nick Hooijer 
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24-MONATIGE GEWAHRLEISTUNG 

Fur einen Zeitraum von 24 Monaten ab dem Datum des Kaufs innerhalb des 
Europaischen Wirtschaftsraums gewahrleistet die Nintendo of Europe GmbH 
wie folgt dem Kaufer, dass dieses Produkt zum Zeitpunkt des Kaufs frei von 
Mangeln in Material und Verarbeitung ist: 

• Nintendo wird andernfalls kostenfrei fur den Kaufer nach eigener freier 
Wahl das mangelhafte Produkt entweder reparieren Oder austauschen. 
Andere Anspruche gegen Nintendo bestehen aufgrund dieser Gewahr- 
leistung nicht, insbesondere ergibt sich aus dieser Gewahrleistung kein 
Anspruch auf Schadensersatz. 

• Diese Gewahrleistung greift nicht ein, wenn der Mangel dadurch entstanden 
ist, dass der Kaufer und/ Oder irgendein Drifter nachlassig mit dem Produkt 
umgegangen sind, es in unvernunftiger Weise genutzt haben, es verandert 
Oder nicht ordnungsgemaB repariert Oder es anders als in Ubereinstimmung 
mit der von Nintendo herausgegebenen Bedienungsanleitung genutzt 
haben. Die Gewahrleistung greift ferner nicht ein, wenn der Mangel durch 
eine zufallige Beschadigung des Produktes entstanden ist. 

Es wird ausdriicklich darauf hingewiesen, dass diese Gewahrleistung zusatzlich 
zu etwaigen gesetzlichen Gewahrleistungsanspruchen gewahrt wird, die dem 
Kaufer als Verbraucher gegenuber demjenigen Einzelhandler zustehen konnen, 
von dem er das Produkt gekauft hat. Diese gesetzlichen Anspruche werden 
durch die vorliegende Nintendo-Gewahrleistung in keiner Weise eingeschrankt. 

SoUte ein Mangel vorliegen, der von dieser Gewahrleistung erfasst wird, 
wenden Sie sich bitte an: 

Nintendo of Europe GmbH 
Reparaturabteilung 
Nintendo Center • 63760 GroBostheim 


Wenn Sie das Produkt an die Nintendo of Europe GmbH einschicken, 
verwenden Sie bitte, wenn moglich, die Originalverpackung und fugen Sie 
eine Beschreibung des aufgetretenen Mangels sowie eine Kopie Ihres 
Kaufnachweises bei, aus dem das Kaufdatum ersichtlich ist. 

Falls die 24-monatige Gewahrleistungsfrist bereits abgelaufen ist Oder 
der Mangel nicht von dieser Gewahrleistung erfasst wird, wird die 
Nintendo of Europe GmbH moglicherweise dennoch bereit sein, das Produkt 
zu reparieren Oder auszutauschen. 

Fur weitere Informationen hierzu und insbesondere zu den Einzelheiten etwaiger 
Kosten fur diesen Service wenden Sie sich bitte an: 

Nintendo of Europe GmbH 
Konsumentenberatung 

Tel.: 0180/5 00 58 06 (0,12 EURO pro Minute) 
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CLUB NINTENDO MACAZIN 

llos ulfimaMve Videospiel-Magazin von Nintendo! Alle zwei Monate lieg! es 
kostenlos bei vielen Nintendo-Handlern aus und enthalt die aktuellen News 
mnd um die Nintendo-Welt. wie z.B. Reporfagen, Testberichte, Informationen 
nlier geplante Aktivitaten, Tipps & Tricks. Poster, Charts und naturlich vieles 

mehr... 

•Ibslverslandlich gibf es dieses Hefl auch als Abo: Fur 15,31 € zzgl 
Nachnahmegebuhr erhall man ein Jahr lang alle zwei Monale das druck- 
frische Magazin direkf nach Hause. Und zusammen mil dem erslen Hefl be- 
komml man die einmalige Power Pramie: Einen exklusiven Ninlendo-Arlikel. 


SERVICE 

llrl der Ninlendo Konsumenfenberalung gibf es unler der Rufnummer 
III 80 - 5 □□ 58 06 (0,12 € pro Minule) Anlworlen zu allgemeinen und lech- 
nlschen Fragen rund um Ninlendo. 

,lrl 5 P |elefra gen hilfl die Ninlendo Spieleberafung unler der Rufnummer 
01 90 - 00 00 00 (jeder Anruf koslel 1,51 €| gerne weiler. 

Helde Hollines sind von Monlag bis Freilag von 13 bis 17 Uhr erreichbar. 


SERVICE 2*1:7 

•'usalzlich zu den beiden Live-Hollines haben wir noch weilere Service- 
Angebole, die von monlags bis sonnlags, 24-Slunden laglich genulzl 
wrrden konnen: 

Consumer Service Online: 0b technische Daten, Infos zu original 
Nintendo Zubehor und Ersatzteilen. Erklarung der diversen AnschlussmOg- 
llr hkeiten der Nintendo-GerSte und Hilfe bei der Durchfuhrung einer Fehler- 
uche: Informationen dazu und selbslverstandlich vieles mehr erfahrt man 

unler www.nintendo.de. 

intendo Fax Abruf: Unler der Fax-Nummer 0190-17 00 00 (Talkline, 
€ pro Minule) konnen Tipps und Spielhilfen zu vielen Ninlendo-Tileln 
'bgerufen werden. 

Nintendo Computer Helpline: Auch unter der Rufnummer 0190- 
IIIIOOO llegion, 0.G2 € pro Minutel erhalt man Tipps und Spielhilfen zu 
/nhlreichen Ninlendo-Tileln. 

IV tTENOO CAMECUBE Helpline: Die Rufnummer 0190-912020 

H lion, 1,24 € pro Minute) halt Informationen speziell zu diversen NINTENDO 
liAMECUBE-Tileln bereil. 
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